Вопросы к зачету:

1. Алгоритм и его свойства.
2. Алгоритмические структуры «ветвление» и «выбор»

3. Алгоритмическая структура «цикл»

4. История развития языков программирования

5. Объекты: свойства и методы

6. События

7. Проекты и приложения
8. Система объектно-ориентированного программирования Microsoft

Visual Studio .NET

9.  Система объектно-ориентированного программирования Lazarus
10. Переменные

11. Графический интерфейс

12.  Процедуры

13. Функции

14. Итерация и рекурсия

15. Делегаты

16. Алгоритмы перевода чисел и их кодирование на языках объектно-ориентированного программирования

17. Алгоритм перевода целых чисел

18. Алгоритм перевода дробных чисел

19. Графика в объектно-ориентированных языках программирования

20. Графика в языках программирования Visual Basic 
21. Графика в языке программирования Lazarus 4.13.3. 

22. Компьютерная и математическая системы координат

23. Анимация

24. Модульный принцип построения решений (групп) и проектов
25. Чтение и запись данных в файлы

26. Массивы

27. Заполнение массивов

28. Поиск элемента в массивах

29. Сортировка числовых массивов

30.  Сортировка строковых массивов

Проекты
1. «Консольное приложение» Pascal
2. «Графический редактор» на языках

3. «Часы» 

4. «Заполнение массива» 

5. «Сортировка числового массива» 
6. «Тест»
7. «Текстовый редактор»
